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SD Marsudirini Surakarta menyelenggarakan pembelajaran daring bagi
guru dan siswa. Media yang digunakan untuk pembelajaran daring yaitu
menggunakan whatsapp dirasa kurang lengkap dalam hal fitur atau layanan yang
tersedia. Seperti tidak tersedianya fitur arsip tugas maupun format penilaian.
Maka diterapkan aplikasi SiswaMedia dalam pembelajaran daring untuk
mewujudkan pembelajaran daring yang mempermudah dalam pengarsipan tugas
dan penilaian oleh guru dan siswa di SD Marsudirini Surakarta.

Penelitian ini berlokasi di SD Marsudirini Surakarta. Jenis penelitian ini
adalah penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif untuk menjelaskan
tentang implementasi Sistem Informasi Manajemen Aplikasi SiswaMedia dalam
mewujudkan pembelajaran daring di SD Marsudirini Surakarta. Teknik
pengumpulan data dengan wawancara, observasi dan dokumentasi. Validasi data
dalam penelitian ini menggunakan teknik triangulasi.

Dari hasil penelitian ditemukan fakta bahwa implementasi Sistem
Informasi Manajemen Aplikasi SiswaMedia cukup berhasil dalam mendukung
dan mewujudkan pembelajaran daring di SD Marsudirini Surakarta. Karena
berdasarkan hasil wawancara dengan berpedoman pada faktor-faktor teori
implementasi, ditemukan bahwa rata-rata baik guru, siswa maupun wali siswa
merasakan kemudahan dalam melaksanakan pembelajaran daring. Dalam hal ini
terdapat juga beberapa faktor yang menunjang dan menghambat pelaksanaan
implementasi.

Penanggung jawab pembelajaran daring dalam hal ini Kepala Sekolah
dituntut untuk melakukan monitoring secara berkala terkait dengan implementasi
Sistem Informasi Manajemen Aplikasi SiswaMedia tersebut untuk memperbaiki
serta meningkatkan kualitas dari implementasi tersebut.
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